UTILISATION AVEC UN GPS D’UNE CARTE NON GEOREFERENCE 

But : 

Pouvoir créer des waypoints et des routes à l’avance et utiliser sur le terrain,  une carte sans références géographiques connus (datum, projection, coordonnées).

Préalable :


On doit connaître avec précision l’échelle et la direction du Nord de la carte.

Principe :

Scaner la carte et la calibrer avec des données arbitraires, créer les waypoints et les routes, imprimer la carte avec la grille arbitraire. Une fois sur le terrain, créer une grille locale se superposant à la grille arbitraire et modifier en conséquence les coordonnées des waypoints.

.

Procédure :


1-Scan de la carte

Repérer un point parfaitement identifiable sur la carte et sur le terrain. Celui-ci sera accessible et situé à proximité immédiate du début de votre randonnée, il devra bénéficier d’un ciel dégagé (éviter fond de vallée, foret,  centre ville). Le marquer d’une croix, ce sera votre waypoint de référence WREF.

Marquer deux autres points, un dans l’axe N-S de WREF, l’autre dans l’axe E-O, à une distance représentant un nombre entier de kilomètres.

Scanner la carte avec GT2002.


2-Calibrage



WREF sera le premier point de calibrage, saisir les données suivantes :





UTM 31T E500.000  N5000.000

Saisir les deux autres points marqué plus haut, en déduisant leurs valeurs de WREF et de l’échelle de la carte.

La carte de trouvera (faussement) calibré au milieu de la zone 31T, aux abords du 45éme parallèle. De ce fait  le carroyage sera parallèle aux axes N-S et E-O.


3-Routes et waypoints

Créer les waypoints et les routes, imprimer les feuilles de route et la liste des waypoints en coordonnées UTM. Imprimer la carte avec le carroyage UTM et les données. Biffer les mentions WGS84 et UTM 31 sur les listes et la carte imprimées.


4-Arrivée sur le terrain , création de la grille locale:



(les manip qui suivent concernent un Etrex Venture Garmin)

-Se rendre sur WREF et enregistrer sa position dans le GPS. Noter la longitude en dd mm,mmm.

-Créer une grille utilisateur 


Menu principal, réglages, unités, format de position, grille UTM utilisateurs.



Origine longitude : celle de WREF en dd mm,mmm



Echelle : valeur par défaut 0.9998774



Correction abscisses : +0500000



Correction ordonnées : 0.0


Enregistrer

-Lire WREF sur le GPS on doit trouver :  USR 500000







    yyyyyyyy

-Faire la soustraction algébrique  5000000 – yyyyyyy

-Remplacer dans grille utilisateur la valeur 0.0 de Correction ordonnées par le résultat de la soustraction, sans oublier le signe.

-Relire WREF, on doit trouver USR 500000






5000000

La grille locale est créée, elle se superpose parfaitement à la fausse grille WGS84, avec les mêmes données.


5-Modification des coordonnées des waypoints

Les coordonnées des waypoints sont bien sur fausses. Il faudra les modifier, mais la tache sera grandement facilitée car les noms sont déjà enregistrés et les nouvelles coordonnées sont celles de la liste imprimée.

A titre de vérification on comparera ensuite les distances et relèvements des routes enregistrées dans le GPS à celles imprimées. Ils doivent être identiques.

Limitations :

Pour éviter des erreurs dû aux scans successifs, comme aux différents datum et projections utilisés par les cartes (par définitions inconnus), ne pas étendre la grille locale au delà de quelques dizaines de kilomètres autour de WREF. Si nécessaire créer d’autres grilles autour d’autres points de référence.

Test :
Vous pouvez tester la méthode chez vous en utilisant une carte parfaitement carroyé, en la considérant comme non référencé.

Conclusion :


Quelque soit l’intérêt de cette méthode, rien ne vaut une TOP25 carroyé WGS84.

